
PORTFOLIO: Manuel R Liébana Linde





VIVIENDA

-NOMBRE DEL PROYECTO: AMPLIACIÓN APARTAMENTO
-ENTORNO FAMILIAR
-UBICACIÓN: AV. ANDALUCES 34- GRANADA
-FECHA: 08/07/2020
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ActualE s t a d o

SALON

VESTÍBULO 2

DORMITORIO 1

BAÑO

VESTÍBULO 1

ASEO

COCINA

BALCÓN 3

DORMITORIO 2

BALCÓN 2

BALCÓN 1

Superficie útil = 13,12 m²

Superficie útil = 3,9 m²

Superficie útil = 14,63 m²

Superficie útil = 6,32 m²

Superficie
útil = 5,25 m²

Superficie
útil = 5,17 m²

Superficie útil = 28,29 m²

Superficie
útil = 4,76 m²

Superficie
útil = 4,87 m²

PLANO

E:1/50 10/7/2020

P02

N
PROYECTO :
Reforma vivienda y
ampliación

Manuel Rafael
Liébana Linde

Estado Actual

Proyectista:

Av Andaluces 2 - Granada 18001

Promotor: Mar

Estancia
Dormitorio 1: 13,18

3,91

1,11

1,25
4,79

5,25

4,87

5,17

28,29

6,32
14,67

83,06 100,06

Balcón 1
Balcón 2
Balcón 3

Salón - Comedor

S.útil(m²)

Dormitorio 2
Vestíbulo 1
Aseo

Cocina

Baño
Vestíbulo 2

Total
Vestidor 0,90

S.Cons

Valor en  m²



Propuesta
P L A N TA  B A J A

PLANTA 1

HABITACIÓN 2

COMEDOR

SALÓN

COCINA

BAÑO 1

Aseo 2

W.C

LA
VA

D
ER

O
=3

.7
8m

²

HABITACIÓN 1

Superficie útil = 14,17 m²
h= 2,80

Superficie útil = 15,06 m²
h= 2,80

Superficie útil =11,51 m²
h= 2,80

Superficie útil =26.53 m²
h= 2,80

Superficie útil = 12,14m²h= 2,80
h= 7,00

Superficie
útil = 3,02m²

h= 2,50

Superficie
útil =3,50m²

h= 2,80

Superficie
útil =5,33m²

h= 2,80

Superficie útil = 8,11 m²
h= 2,80

Superficie
útil =1,74m²

h= 2,80

VESTÍBULO 1

VESTÍBULO 1

h= 2,20

PLANO

E:1/50

P07

N

Manuel Rafael
Liébana Linde

Reforma 1ªPlanta

Proyectista:

Av Andaluces 2 - Granada 18001

Promotor: Mar

Estancia
Vestíbulo 1 12,14

3,02

8,11
3,78

26,53

14,17

15,06
3,50
5,33

109,14 111,97

Cocina
Lavadero

S.útil(m²)

Baño 1
Aseo 2
Habitación 2

Habitación 1

Salón-Comedor
Aseo 1

Total

S.Cons

10/7/2020

PROYECTO :
Reforma vivienda y
ampliación

Los clientes nos encargan una reforma para 
reconvertir su vivienda de una planta en dos, con 
un 
entorno agradable y con el cumplimiento de 
algunas condiciones usuales.
En este caso hemos tenido la libre oportunidad 
de hacer un proyecto enfocado a la familia y 
el alquiler de apartamentos turísticos.
 
El edificio se encuentra en una zona de Granada 
muy bien ubicada ya que está cerca de la Plaza 
de Toros, los juzgados, conexiones cercanas de 
metro, bus y tren.

DESCRIPCIÓN



P L A N TA  P R I M E R A
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16
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PLANTA 2

TERRAZA

TERRAZA

PISCINA

BAÑO 3

HABITACIÓN PRINCIPAL

h= 2,90 Superficie útil = 16.33 m²

Superficie útil = 7,2 m²

HABITACIÓN PRINCIPAL

h= 4,20 Superficie útil = 18.22 m²

Superficie útil = 35.13 m²

Superficie útil = 4.4 m²
h= 2,80

Superficie útil = 8,03 m²

Superficie
útil = 2,5 m²

VESTÍBULO 2
h= 4,20

PLANO

E:1/50

P09

N

Manuel Rafael
Liébana Linde

Reforma 2ªPlanta

Proyectista:

Av Andaluces 2 - Granada 18001

Promotor: Mar

Estancia

18,22
16,33
4,31

2,5

4,40

35,13

87.91 108,30

Zona de estar
Zona de dormir
Vestidor

S.útil(m²)

Terraza 1
Baño 2

Vestíbulo 2

Total

S.Cons

Escaleras
Hueco en altura

4,86
11,49

7,02Terraza 2
No computa

No computa

10/7/2020

PROYECTO :
Reforma vivienda y
ampliación





-SALÓN - COMEDOR
-PLANTA BAJA
-18:40 H



-TERRAZA
-PLANTA PRIMERA
-18:40 H



-SALÓN - COMEDOR
-PLANTA BAJA
-18:40 H

-SALÓN PRINCIPAL
-PLANTA BAJA
-16:40 H





Comercia l

-NOMBRE DEL PROYECTO: REHABILITACIÓN HOTEL SATIVA
-UBICACIÓN: PEÑUELAS, LACHAR- GRANADA
-FECHA: 29/04/2021

c a t e g o r í a

x



Con la historia del tabaco en peñuelas, se propone una integración de la juventud en otro tipo de agricultura. Legalmente se conoce una sustancia derivada de del cannabis 
llamada CBD, que en su consumo solo provoca relajación, evadiendo todos los efectos psíquicos. 
Nos diferenciamos del resto del sector por la privacidad en la que nos encontramos y las instalaciones adaptadas para tener una estancia tranquila en un entorno muy natural.
Otra gran diferencia que tenemos es la gran piscina de 250 metros aproximados la cual genera un paisaje espectacular, acompañado de un frondoso y organizado jardín.
Hemos conseguido una rehabilitación dejando su celosía original para no perder la esencia del secadero.
Y un total de 10 habitaciones de diferentes tamaños. 
Todas ellas tienen una luz natural bastante buena y un diseño de confort con un baño especialmente adaptado para poder relajarse de la mejor manera.
Este proyecto se ha conducido por un camino inmaterial el cual sombras, vegetación y tranquilidad,
Le darán su máxima esencia. Todo esto acompañado de materiales con tonos naturales y mobiliario recto, fuera de lo extravagante.

DESCRIPCIÓN PLANTA BAJA



SUPERFICIES ALZADO

PLANTA PRIMERA

SUPERFICIES:

Jardín:
Piscina:
Tarima:
Terraza:
Distribuidor ext:
Distribuidor int:

Aprox. 421m² Recepción:
Zona de trabajo:
Sala de personal:
Administración:
Vestuario:
Paso del personal:

Restaurante:
Cocina:
Lavandería:
Residuos:
Aseo I:
Aseo II:

Distribuidor

Habitación 10:

Baño 10:

S.útil S.útil S.útil S.útil S.Total

Total Construida:

250 m²

348m²

134 m²

72,53 m²

45,08 m²

4,89 m²

23,81 m²

4,89 m²24,17 m²

20,92 m²

7,37 m²

6,63 m²

3,03 m²

3,21 m²

5,15 m²

6,17 m²

26,97 m²

67,72 m² 5,68 m²

7,10 m²

Salón-Ocio: 57,54 m²

25,67 m²
SUPERFICIES:

Distribuidor:
Pasillo 1/5
Pasillo 6/9
Habitación 1:
Baño 1:
Habitación 2:

Baño 2:
Habitación 3:
Baño 3:
:Habitación 4:
Baño 4:
Habitación 5:

Baño 5:

Habitación 6:

Baño 6:

Habitación 7:

Habitación 9:
Baño 9:

S.útil S.útil S.útil S.útil S.Total:

Total Construida: 370m²

13,71 m²

31,50 m²

27,31 m²

27,31 m²

13,71 m²

13,62 m²

26,97 m²

13,70 m²

27,31 m²

13,70 m²

31,50 m²

8,63 m²

21,42 m²

8,63 m²

21,42 m²

8,63 m²

21,42 m²

16,70 m²

18,51 m²

5,27 m² Habitación 8:
Baño 8:

Baño 7: 13,71 m²
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-TERRAZA PISCINA
-JARDÍN
-16:40 H



-SALÓN-OCIO
-PLANTA BAJA
-16:40 H



-HABITACIÓN TIPO
-PLANTA PRIMERA
-16:40 H



-HABITACIÓN SUITE
-PLANTA PRIMERA
-16:40 H





Arquitectura
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ÍM
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A-NOMBRE DEL PROYECTO: ESTUDIO Y ACONDICIONAMIENTO 

-UBICACIÓN: PASEO DEL SALÓN- GRANADA
-FECHA: 29/04/2021

c a t e g o r í a
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E s t a d o

ZONA DEL ESTUDIO URBANO

ZONA ESPECÍFICA

LUGAR DE INTERÉS

Análisis del entorno urbano
GRANADA- PASEO DEL SALÓN

ENTORNO

PROXIMIDADES

ZONA DE PASEO O PASO

Factores del entorno a tener en cuenta son: 
la localización de la obra, la climatología del lugar, el trá�co rodado y los accesos, los servicios 

urbanos, etc.

ESTUDIO



PropuestaMATERIALES:
HEMOS USADO PIEZAS DE 
HORMIGÓN PREFABRICADAS 
LAS CUALES NOS DAN RESIS-
TENCIA Y UN MONTAJE EFIME-
RO.
TAMBIÉN SE HA DISEÑADO UN 
SISTEMA DE ASIENTO 
CON MAYOR CONFORT UTILI-
ZANDO UNA MALLA DE TEJÍ-
DO.
EL TONO QUE SE LE HA DADO 
ES UN AZUL TURQUESA.



SISTEMATIZACIÓN:
CREANDO UN SISTEMA MEDIANTE UNIONES INDEPENDIENTES 
DE MÓDULOS REALIZAMOS UN PERÍMETRO EL CUAL LE DARE-
MOS EL 
USO MAS CONVENIENTE.
EN ESTE CASO HEMOS OPTADO POR UNAS MESAS DE MEDIA 
LUNA LAS CUALES PUEDES COMER, DIBUJAR, TRABAJAR...





Zona de descanso 





La idea principal surge de la necesidad de un pabellón efímero con 
unas cualidades específicas.
En este caso, la ciencia juega su principal papel, ya que se dedica 
integro a ella. 
El acelerador de partículas es el principal causante de la estructu-
ra. Esta estructura está diseñada para una totalidad de eficiencia  
y versatilidad en su montaje y estructura.
Puede estar cubierto o no, ya que el recubrimiento es de tejido por 
lo que sería muy ligero cubrirlo o quitarlo.
Su diseño y estilo está basado en una partícula molecular y una de 
las ideas es que dentro del pabellón habrá zonas de información 
de diferentes campos de la ciencia.



Propuesta pabellón



Sección y alzado



Infografía





Pabellón emergencia
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DORMIR COCINA

ROPERO

DORMIR



VESTUARIO

ASEO

COCINA

ROPERO

DORMIR

PLANTA



PLÁSTICO
RECICLAD O

POLIÉSTER

PVC

MATERIALES

AGUA

AREN A

LAN A

RELLENOS-AISLANTE

TI
PO

 D
E 

PI
EZ

AS

7.500
2.50002.49992.4739

1 2 3 4
0.1500

3.2555
7.500

3.0000

3.0000

3.2500
1.0791

A1 A2

A4 A5

A6

A7

B1

B2

TR
AN

SP
O

RT
E

M
O

NT
AJ

E

A6A6

A1 A2

B2A4 A5

CU
BI

ER
TA

E1
SECCION

ENGANCHE

TOLDO

1.0000 0.5080

ENGANCHE

E2

SO
PO

RT
E

 S
UE

LO

RELLENO DE AGUA

1.0000

0.5000

0.07



Módulo Aseo



18cº 0cº

18cº 0cº

Módulo cocina



Módulo dormir

CAMA
SILLAS MESA



D.GRAFICO

PORTFOLIO GRÁFICO

c a t e g o r í a



EXPOSICIÓN 

Museo Reina Sofía
Madrid
18-30 ABRIL 2017

SALVADOR 
DALÍ

“La única diferencia entre un loco y yo, es que 
yo no estoy loco”

Museo Reina Sofía 
C/ Santa Isabel 52
28012 Madrid
Telf: 917 741 000
www.museoreinaso�a.com

L L 

La Tentación de San Antonio

Retrato de Picasso

El grand Masturbador
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Don Quijote de la Mancha 
Miguel de Cervantes 

EDITORIAL ALIANZA

x
I- 

Condición y ejercício
II- Salida de su tierra

III- Armarse Caballero
IV- Acontecimientos de caballero 

V- Consecuencias 
VI- Escurtinio del cura y el barbero

VII- Segunda salida
VII- El buen suceso

IX- Fin batalla del gallardo vizcaíno
X- Peligros y consecuencias
XI- Quijote y los cabreros
XII- Historias del cabrero
XIII- Fin de la Pastora Marcela
XIV-Versos desesperados 
XV-Desgraciada aventura con yagüeses
XVI- Algo bueno sucede
XVII- Inmunerables trabajos
XVIII- Razones de sancho panza
XIX- Aventura del cuerpo muerto
XX- Libretad que da don quijjote
XXI- Rara aventura +
XXII- Aventura en sierra morena
XXIII- Extraños acontecimientos
XIV- Finezas de enamorado
XXV- Intencion del cura y barbero
XXVI- Nueva aventura del cura y barbero
XXVII- Discrección de la hermosa dorotea
XXVIII- Gracioso artificio
XXIX- Sabrosos razonamientos
XXX-Venta a toda l a cuadrilla 
XXXI-Curioso impertinente
XXXII- Curioso impertinente ii
XXXIII- Fin al curioso impertinente
XXXIV- Brava batalla descomunal
XXXV- Famosa infanta  micomicona
XXXVI- Armas y letras
XXXVII- Vida del cautivo
XXXVIII- Sigue la historia del cautivo
XXXIX-  Continúa  con el cautivo
XL-  Lo que sucedio en la venta
XLI- Mozo de mulas
XLII- Sucesos de la venta
XLIV- Duda del yelmo de bambrino
XLV- Aventua de los cuadrilleros
XLVI- Como fue encantado don 
quixote
XLVII- Libros de caballería
XLVIII- Alteraciones
XLIX- Lo que contó el 
cabrero
L-  Rara aventura con los 
deceplinantes 



 LA EVOLUCIÓN Y TRANSFORMACIÓN DE LA ARQUITECTURA DESDE “EL NEOCLASICISMO” HASTA MOVIMIENTO MODERNO “ Le Corbusier”

NEOCLASICISMO HISTORICISMO

Urbanismo sanador- Problemas de higiene

BARROCO HERRERIANO NEOCLÁSICO

ACONTECIMIENTOS

ARQUITECTURA

AÑO

REFERENCIAS Y 
REPRESENTACIÓN

MODERNISMO
-Sensentismo
-Dualismo
Edi�cios con 
decoración 
muy cargada

-Austero
Edi�cios con 
poca
decoración 

Intentaban imitar
las construiciones
de los Romanos

Obesión histórica como busqueda de 
“raíces.
Nuevos materiales y nuevos métodos
Uso del hierro, acero y cristal
Batalla entre estilos medievo y 
clasicismo

FANTASÍA BIOMÓRFICA, Basada en el 
mundo biológico y geomór�co, 
exotismo, irracionalidad. Mundo real.
Exageración de efectos- 
ACTUAL VS PASADO.
Mundo de la máquina y abstracción 
de la geometría.
Formas extravagantes.

UNA CASA ES UNA MÁQUINA PARA VIVIR 
EN ELLA , CONSEGUIR UNA CASA 
MECANOMÓRFICA QUE MEJORA LA VIDA.
-Estética de la máquina en arquitectura
-Materiales y métodos de construcción
-E�ciencia: necesidades físicas
Arte abstracto para tensión formal entre 
máquina y norma de la belleza

-Purismo geometrico
y extremo

-PILOTIS
-TEJADO PLANO
DISEÑO INTERIOR LIBRE
-MURO CORTINA
-HUECOS HORIZONTALES

ART NOUVEAU
JUGENDSTIL
SEZESSION

Funcionalismo
LE CORBUSIER

MOVIMIENTO MODERNOEDAD CONTEMPORÁNEAEDAD MODERNA

Descubrimiento de las 
ruinas de Pompeya 1747 
D.C

1887 1890 1965 19991750 1850

S XIXS XVIII

1900

Revolución Francesa
Año 1789 D.C

Reales académias dirigen la
estética.
Academia Bellas Artes
San fernando
(12-4-1752)

Aparición del ascensor Episodios Napoleónicos
Auge de la construcción Chicago
Uso máximo del suelo

Periódo de transanción y cambios...Unión de Europa y América atraves de 
la radio

Revolución Industrial 1760 – 1840 D.C“Siglo de las luces” Siglo de la Industrialización Primera Guerra Mundial 1914 -1918

1800 a 1899

París de Haussman BarcelonaMadrid

S XX
1900 a 1999

1887 a 1965

1701 a 1800

Las características más importantes de la arquitectura neoclásica son: Se inspira 
en los monumentos de la antigüedad grecorromana. Concepto de belleza 
basado en la pureza de las líneas arquitectónicas, en la simetría y en las propor-
ciones sujetas a las leyes de la medida y las matemáticas.

(entre otros)
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Biografía Tadao Ando
“La arquitectura es un ser. Y es importante 

dónde va a vivir esa arquitectura”

De estos años destacamos la urbaniza-
ción Rokko Housing (1983-1993) con su 
Capilla en el monte Rokko (1986), 
en estos edificios la influencia de 
Le Corbusier en Tadao Ando queda 

patente en el uso del 
hormigón como material 
principal, aunque el 

tratamiento 
individualizado de la 
luz le confiere a 
sus obras un sello 

personal.

En 
1992 
diseña 

el 
Pabellón de 
Japón para la 

Expo´92 de 
Sevilla. Una gran 
estructura efímera de 
madera. El Museo del 

bosque de tumbas (1992) 
es un espacio lleno de 
simbolismo en el que 
Tadao Ando abando-

na las líneas rectas 
pero no la frialdad 

del 
hormigón. 

Entre las obras 
destacables en 

el
 cambio de 
siglo de 
Ando te-
nemos el 
Awaji 

Yumebu-
tai de 
Hyogo 

En-
t r e 
s u s 
ú l -
t i m a s 
o b r a s 
t e n e m o s 
la Langen 
Foundation 
(2004), don-
de el agua, 
el vidrio y el 

hormigón 
vuelven a ser los 
protagonistas. La 
pareja de Casas 4x4 
(2006) y la Casa en 
Sri Lanka (2011) son 
dos obras íntimas don-
de el arquitecto japo-
nés adapta la construc-

ción al entorno.

Tadao Ando nació en Osaka en 1941, 
considerándose un arquitecto autodidacta muy 
influido por la obra de Le Corbusier, se formó 

principalmente en sus viajes por EE.UU., 
Europa y África entre 1962 y 1969. 

Durante sus
 viajes visitó edificios de Mies van 

der Rohe, Le Corbusier, 
Frank Lloyd Wright o Louis Kahn, 
algo que el influirá claramente 
en las formas y materiales 

de sus edificios.
 En 1968 regresa a 
su país y funda en 

Osaka 
Tadao Ando

 Architects & 
Associates

Sus 
primeros 

t r a b a j o s 
muestran un 

estilo 
postmoderno 

incipiente aunque 
claramente adaptado 

a las 
costumbres niponas. En 

1976 finaliza su primera 
obra Casa Azuma, Tadao 

Ando divide la vivienda en dos 
volúmenes, uno privado y otro 

común, entre ellos un patio se des-
tina al “juego del viento y la luz”.  

La presencia de 
elementos naturales en 

sus obras le 
acompañardurante toda su carrera. 

Durante los años ochentas, 
Tadao Ando salta a la escena internacional 

como máximo exponente de la nueva 
arquitectura japonesa.
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Templo  Shingonshu Honpkuji
Introducción

El Templo del Agua, es el principal del Ninnaji Shingon, la secta más antigua del bu-
dismo tántrico en Japón, fundada en 815.Pocos proyectos de Tadao Ando muestran mejor 
que esta obra la contribución del arquitecto a la cultura de su país: más que un edifi-
cio es una experiencia sensorial que representa un cambio radical en la tradición mile-

naria de la construcción de templos en Japón.

Situación

Está ubicado en Hompukuji, 
una pequeña ciudad, situa-
da en la parte septentrio-
nal de la isla de Awaji-
shima, caracterizada por 
un paisaje dominado por 

las colinas y parcialmente 
edificado, que no posee una 

identidad definida

Concepto

Por su forma, materiales y secuencia de los espacios, 
el Templo del Agua está muy lejos de las estructuras 
lignarias de los templos budistas clásicos pero se 
parece a ellos por su cualidad mística del espacio. 
Entre los bosques de bambú, las montañas, los campos 
de arroz y el mar, el templo aparece como un lago de 
flores de loto, encerrado en una fina estructura oval 
de hormigón protegido por barreras de cemento liso.
En sus formas hay fuertes simbolismos, una parte de 
ellos están escondidos pero otra parte se muestran 
manifiestamente, y pertenecen a la doctrina budista y 

a la tradición filosófica japonesa más antigua.
El mismo loto, símbolo del Cielo, representa la apa-
rición de Amida Buda, que según la creencia popular 

lleva un mensaje celeste del Paraíso.

Materiales
Utiliza el hormigón, que funciona como 
hilo conductor de una estética, demos-
trando el extraordinario poder de sínte-
sis cultural de Ando, ya que el material 
constructivo de los templos budistas es, 

en su mayoría, la madera.

“La imaginación es más importante que la sabiduría “.

Ando es 
conocido por 

la experiencia 
sensorial de 

sus recorridos y 
espacios, en este 
caso, uno se acerca 
al templo, a través 
de plena naturaleza y 
aparece un largo sende-
ro de grava blanca (ini-

cio de proceso de 
purificación)la llegada al 
templo finaliza con un l
aberinto de muros con 

aberturas,detrás de éste, un 
estanque ovalado con lotos (techo 

del templo)con una escalera de 
acceso que lo divide.

espacios de recorridos = sucesión de 
lugares de iniciación (inducen a la 

meditación y al ascetismo ).
dentro del templo los muros típicos 
de ando son reemplazados por una 

celosía de madera roja.
Ando ha transportado bajo tierra 
la forma oval de la piscina para 
traducirlo en el recinto sacro, 
en su interior ha organizado los 
diferentes espacios, la ha divi-
dido en dos con la larga esca-
linata y de esta forma la mitad 
la ha dedicado al santuario y 
la otra mitad a las habi-

taciones.

Espacios
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Iglesia de la Luz

Introducción

La iglesia de Luz, Ibaraki – Osaka Japon (1989), diseñada 
por el arquitecto japonés Tadao Ando, es un edificio donde se 
conjuga la energia de un espacio simbolico con la luz, fun-

diendolos en uno solo.
Este edificio es el reemplazo a una estructura de madera pre-

existente.
Con un presupuesto minimo, el diseño se ciño a un elemento 

simple carente de adornos, solo lo basico, suelo, pared, te-
cho y aberturas para la luz y es al magnifico tratamiento de 

la luz que debe su 
encanto y su nombre.

Situación

Está ubicado en Hompukuji, una pequeña ciudad, si-
tuada en la parte septentrional de la isla de Awa-
jishima, caracterizada por un paisaje dominado por 
las colinas y parcialmente edificado, que no posee 

una identidad definida

Concepto
Está ubicado en Hompukuji, una pequeña ciudad, 
situada en la parte septentrional de la isla de 

Awajishima, caracterizada por un paisaje dominado 
por las colinas y parcialmente edificado, que no 

posee una identidad definida

Materiales
Está ubicado en Hompukuji, una pequeña ciudad, situada en la parte septentrional de la 
isla de Awajishima, caracterizada por un paisaje dominado por las colinas y parcialmen-

te edificado, que no posee una identidad definida

“Realmente hay que tomarse muy en serio los sueños”.

En 
el in-

terior puede 
observarse la 
textura áspe-

ra del suelo 
y los ban-

cos. Todo 
en el di-

seño es 
despojado 
y desnu-
do para 
resaltar 
un muro 
de fondo 
con una 
abertura 
vertical 

y otra ho-
rizontal 
formando 

una cruz que 
inunda de luz 

el espacio. 
Dichas aber-
turas fueron 

diseñadas para 
que ingrese no 

sólo la luz 
sino también 
el aire, pero 
posteriormente 
fueron cerra-
das debido a 
las inclemen-
cias climáti-

cas.

Espacios



GIRAR
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Diseño de producto
estudio y análisis previo
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CAMA FUNCIONAL – ESCRITORIO / ARMARIO 

-ÍNDICE
-ÍNTRODUCCIÓN
-ESTUDIO 
-PANEL EXPLICATIVO	
-MEMORIA
-LOGO
-MARKETING ESTRATÉGICO

1-Introducción

La idea es aprovechar todo el espacio posible de un cuarto reducido. 

La opción ha sido adaptar la cama a las necesidades del cliente y crear varios espacios en uno.

2-Resumen del proceso

El proceso empezó con la necesidad de una buena zona de estudio en un cuarto reducido, y poder 
aprovechar todo el espacio posible en algún mueble.

3-Planteamiento.

Partimos de un problema de espacio en una casa.

La solución ha sido aprovechar el espacio de la cama y darle otro uso.
He decidido que la cama sea también un escritorio amplio con estanterías paralelas formando una 
biblioteca.
Tendremos además otra opción sistematizada diferente al escritorio.
La cama se queda oculta debajo y el escritorio quedaría en altura dando otro espacio nuevo.
Los materiales son principalmente la madera y todo anclado de un sistema tradicional de cola y puntas.
Maderas recicladas y varios tonos.

4-Planteamiento constructivo

Todo parte de un módulo base que será nuestra cama, esta será de medida en el colchón 0,90cm x 
1,90m.
Va oculto y se desplegará para su uso, también podrá tener función de sofá.
Encima de la cama tendremos una tarima de bastante grosor para dar estabilidad y este será nuestro 
nuevo espacio.
Este nuevo espacio tendrá una altura de entre  50-60 cm y llevará unas maderas de seguridad que aco-
taran el perímetro para no caerse y tener sensación de seguridad.
Finalmente ponemos un sistema modular de escaleras y mueble con opción de cambiar su posición que 
nos permitirá subir  al espacio nuevo. También podremos guardar cosas en el otro módulo.
He de añadir que en todos los espacios vacíos que no interrumpen el paso de nada hemos optado por 
poner cajones o armarios a su medida.
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Modelo

Partes complementarias

0,90cm

ESCRITORIOA RMARIO

CAMA M1

E1

E2

E3

A2

A3
A1

S1 S2

BA

ESCALERAS MUEBLE

ESCRITORIO ARMARIO

COMPONENTES– ESCRITORIO / ARMARIO 
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versionesversiones
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IDEA DE DISEÑO

HECHOS
PUNTOS DE DOLOR
PUNTOS DE FELICIDAD
DILEMAS

CO-CREACIÓN
CON USUARIO

     H
     O
WWW
H      H
Y       A
          T

I
D E

A
$

$

ESCUCHA PROBLEMAS Y NECESIDADES
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¿para qué sirve?

BÁSICAS

SECUNDARIAS

dormir, estudiar, vestir

El mueble ha sido 
diseñado con la inten-
cion de ordenar espa-
cios.
Esa seria una de las 
funciones generales, ya
que el mueble es una 
cama con la posibilidad 
de dos opciones 
complementraias

EXIGIDAS
El mueble ha sido diseñado 
con la intencion de ordenar 
espacios.
Esa seria una de las 
funciones generales, ya
que el mueble es una cama 
con la posibilidad de dos 
opciones 
complementraias

El mueble ha sido diseñado 
con la intencion de ordenar 
espacios.
Esa seria una de las 
funciones generales, ya
que el mueble es una cama 
con la posibilidad de dos 
opciones 
complementraias

El resto de funciones juegan un 
papel directo con el usuario, ya 
que elegirá  la opción de estudiar 
o vestir.
El modelo uno tiene como
composicion un escritorio en la 
parte superior, y la opción dos, 
tiene un armario- ropero con la 
zona para vestirte.
Ambos tienen la función de 
guardar, ya que en el frontal de
las escaleras  tienen su peqeña 
zona de almacenaje .
Los dos modelos pueden usar la 
mitad de la cama y servirá como 
un sofá para estar tranquilo.

ASPIRACIÓN

FRECUENCIA
Movilidad nula, ya 
que pesa bastante.
Generará polvo en
su interior.

NO DESEADAS

INNECESARIAS COMPLEMENTARIAS RIESGO
NUEVOS USOS
Uso recreativo en 
la zona sofá para
jugar a la 
videoconsola o 
similar.

MALOS USOS
Al estar en altura,
tendremos que 
tener una mayor
precaución.
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Experiencia- TENER/HACER/SER

Fase 1
análisis comparativo
mueble a comparar / COMPETENCIA

Acción/Producto TENER HACER SER Observación 
Cama-escritorio Espacio Dormir, estudiar Ordenado Párrafo 1 
Cama Armario Zona de vestir Dormir, vestirme Ordenado Párrafo 2 

 

*Párrafo 1 

Con este modelo de configuración podremos tener la zona de estudiar en alto, completamente 
independiente de las demás zonas. 

*Párrafo 2 

Con esta configuración tendremos la vestimenta completamente recogida y ordenada. 
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Valoración del Diseño
 
 

PUNTUACIÓN 
COMPARATIVA 

PRODUCTO PRODUCTO PRODUCTO 

 ESCRITORIO ARMARIO COMPETENCIA 
A. Atributos de 
diseño 
relacionados con 
su funcionalidad 

9 9 7 
Todos son 

iguales 

Capacidad* 10 
1 o 2 

En sofá  

10 
1 o 2 

En sofá 

5 
Solo cabe una 
persona 

Peso* 1 1 5 
Limpieza* 5 5 9 
Hacer la cama 9 9 5 
TOTAL A 34 34 31 
B. Atributos de 
diseño 
relacionados con 
su uso 

Madera 
desmontable 

Madera 
desmontable 

Piezas 
prefabricadas 

Transporte* 8 88 8 

Facilidad de 
montaje* 

8 8 8 

Configuraciones 9 9 5 
Solo una 

TOTAL B 25 25 21 

C. Atributos de 
diseño 
relacionados con 
su ergonomía 

   

Usabilidad 9 9 9 
Tamaño* 8 8 5 
Durabilidad 8 

Materiales 
resistentes 

8 
Materiales 
resistentes 

7 
Límite de edad 

TOTAL C 25 25 21 
D. Atributos de 
diseño 
relacionados con 
su imagen o 
estética 

-estilo 
-versatilidad 
-composición 
-conjunto 

  

Imagen innovadora 
o diferenciadora* 

9 10 5 
Coherencia de 
conjunto* 

10 10 5 
Toque del usuario 10 

Puedes escoger 
varias opciones 

10  
Puedes escoger 
varias opciones 

0 
No tiene variación 

TOTAL D 29 30 10 
TOTAL A+B+C+D 113 114 93 
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TABLA COMPARATIVA DE PRODUCTOS 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
IDENTIFICACIÓN DE USUARIOS 
 

IDENTIFICACIÓN DE 
USUARIOS 

Expectativas o 
necesidades 

Requisitos Entorno de 
Utilización 

Utilizadores DORMIR Y EXTRA DORMIR HABITACIÓN 
(Definición) 
 Parautilizadores ESTUDIAR, VESTIRTE, 

DESCANSAR,DORMIR. 
DESCANSAR,DORMIR HABITACIÓN 

(Definición) 
Beneficiario USUARIO ESPACIO ORDEN 

(Definición) 
Contrabeneficiario LIMPIADOR@ MOBILIDAD ESPACIO 

ESPECIFICO (Definición) 
Consumidor SER MAS QUE UNA 

CAMA 
ESPACIO Y 
UTILIDADES 

ESPACIO DE 
ALTERNATIVAS (Definición) 

 
 
 
 
 
TABLA DE PERFIL CONCEPTUAL DEL PRODUCTO 
 

PERFIL CONCEPTUAL DEL PRODUCTO 
 

NECESIDADES O REQUISITOS 
DETECTADOS 

POSIBLES SOLUCIONES 

TRANSPORTE 
- Se debe poder mover por 

una sola persona 
- Debe ser paletizable 
- Debe ocupar el mínimo 

espacio posible 

 
- Peso menos de 20 kg 
- Posibilidad de tener 

ruedas 
- Posibilidad de apilamiento 

LIMPIEZA La mejor estudiada posible 
MANTENIMIENTO Sin requerimiento 
ACCIONAMIENTOS Manuales 
MATERIALES Resistentes  
RFESISTENCIA Hasta 120kg aprox. 
ESTABILIDAD Estable 
DUREZA Muy buena 

 

CARACTERÍSTICAS PRODUCTO 
1 

PRODUCTO 
2 

PRODUCTO 
3 

Dimensiones 
(Ancho x Largo x 
Alto)* 

1X2X0,50 1X2X0,50 NO 
DISPONIBLE 

Capacidad* 1 1 1 
Potencia* - - - 
Peso* - -  
Consumo* - - - 
Accesorios* ESCRITORIO ARMARIO ESCRITORIO 



11

 
TABLA DE VALORACIÓN FORMA-FUNCIÓN A TRAVÉS DE DESCRIPCIÓN DE 
CRITERIOS 
 
 

 
 
 
 
 
TABLA DE VALORACIÓN FORMA-FUNCIÓN A TRAVÉS DE DESCRIPCIÓN DE 
CRITERIOS 
 
 
 

CRITERIOS PRODUCTO 1 PRODUCTO 2 PRODUCTO 3 
Valoración coherencia bajo los 
criterios de combinación de 
material y color 

10 
POSIBILIDAD 
DE ELEGIR 4 
TONOS 

10 
POSIBILIDAD 
DE ELEGIR 4 
TONOS 

9 
BUENA 
COMBINABILIDAD  
PERO NO ES 
MODIFICABLE 

Valoración coherencia formal 
con el entorno social 
 

10- PUEDES 
HACER 
DIVERSAS 
ACTIVIDADES 

10- PUEDES 
HACER 
DIVERSAS 
ACTIVIDADES 

9-  
PUEDES HACER 
VARIAS 
ACTIVIDADES 

Valoración coherencia formal 
con tendencia estética 
 

9 
ESTILO 
CLASICO 

10 
MODERNO 

10 
MODERNO 

Valoración coherencia formal 
con grado de innovación de 
producto 
 

10 
UN NUEVO  
RE-DISEÑO 

10 
MODERNO 

9 
SIMILAR A OTROS 

TOTAL 39 40 37 
 

CRITERIOS PRODUCTO 1 PRODUCTO 2 PRODUCTO 3 
FORMA-PERCEPCIÓN 
FUNCIONAL 

OPUESTO A LO 
QUE HAY EN EL 
MERCADO 

 

NOVEDAD, 
DIFERENCIA 

LO TÍPICO 

FORMA-CONSTRUCCIÓN-
FUNCIONAMIENTO 
 

FORMA NO 
EXTRAVAGANTE 

Y 
FUNCIONALIDAD 

NOVEDAD EN 
DISEÑO Y 

FUNCIONALIDAD 

MUCHAS 
COMPETENCIAS 

PARECIDAS 

FORMA-MATERIAL-
PROCESO PRODUCTIVO 
 

PRODUCCION 
ARTESANAL 

PRODUCCION 
ARTESANAL 

PRODUCCION 
EN CADENA 

FORMA-COHERENCIA 
ESTÉTICA 
 

ES UN –RE 
DISEÑO DEL 

PRODUCTO 3 

NOVEDAD ES REFERENCIA 
DE LA 

COMPETENCIA 
FORMA-ENTORNO-
VALORES 
 

 
9 

 
10 

 
8 
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 CHECK LIST DE REQUISITOS MEDIOAMBIENTALES 
 
 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CRITERIOS RESPUESTA ARGUMENTACIÓN 
¿Es posible utilizar materiales reutilizados/ 
reutilizables? 

SÍ 
 

TODO DEPENDE DEL FABRICANTE 

¿Es posible eliminar el uso de sustancias 
nocivas? 
 

NO TIENE TODO LLEVA UN SISTEMA DE 
SUJECCION TRADICIONAL 

¿Es posible garantizar el menos consumo de 
energía durante su 
funcionamiento/desarrollo? 
 

NO 
REQUIERE 

 
- 

¿Es posible minimizar la mezcla de 
materiales? 
 

SÍ DEPENDE DEL FABRICANTE 

¿Es posible facilitar y minimizar su 
mantenimiento, reparación y recuperación? 
 

POSIBLEMENTE LLEVA POCO MANTENIMIENTO 

¿Es posible facilitar la reutilización de 
elementos? 
 

SÍ ESTA COMPUESTO MÓDULOS  

¿Es posible elegir procesos de producción 
limpios? 
 

ES 
TOTALMENTE 
ARTESANAL 

TODO DEPENDE DEL FABRICANTE 
Y SU MAQUINARIA 

¿Es posible un packaging sin riesgos de 
emisiones cuando se incinera? 

SÍ CARTON RECILADO 

¿Es posible evitar el uso de adhesivos y 
soldaduras para unir partes diferentes? 

TORNILLOS TORNILLOS Y JUNTAS 

…   
CONCLUSIONES 

 
TODO ES VALIDO PARA AMBOS 

MODELOS 

Módulo base
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Memoria

CAMA FUNCIONAL – ESCRITORIO / ARMARIO 

1-Introducción
La idea es aprovechar todo el espacio posible de un cuarto reducido. La opción ha sido 
adaptar la cama a las necesidades del cliente y crear varios espacios en uno.

2-Resumen del proceso
El proceso empezó con la necesidad de una buena zona de estudio en un cuarto reducido, y 
poder aprovechar todo el espacio posible en algún mueble.

2.1-Planteamiento.
Partimos de un problema de espacio en una casa.
La solución ha sido aprovechar el espacio de la cama y darle otro uso.
He decidido que la cama sea también un escritorio amplio con estanterías paralelas forman-
do una biblioteca.
Tendremos además otra opción sistematizada diferente al escritorio.
La cama se queda oculta debajo y el escritorio quedaría en altura dando otro espacio 
nuevo.
Los materiales son principalmente la madera y todo anclado de un sistema tradicional de 
cola y puntas.
Maderas recicladas y varios tonos.

2.2-Planteamiento constructivo
Todo parte de un módulo base que será nuestra cama, esta será de medida en el colchón 
0,90cm x 1,90m.
Va oculto y se desplegará para su uso, también podrá tener función de sofá.
Encima de la cama tendremos una tarima de bastante grosor para dar estabilidad y este 
será nuestro nuevo espacio.
Este nuevo espacio tendrá una altura de entre  50-60 cm y llevará unas maderas de seguri-
dad que acotaran el perímetro para no caerse y tener sensación de seguridad.
Finalmente ponemos un sistema modular de escaleras y mueble con opción de cambiar su 
posición que nos permitirá subir  al espacio nuevo. También podremos guardar cosas en el 
otro módulo.
He de añadir que en todos los espacios vacíos que no interrumpen el paso de nada hemos 
optado por poner cajones o armarios a su medida.
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2.3-Componentes y materiales

	 EQUIPAMIENTO

		  M1: Módulo base
		  E1: Escritorio
		  E2: Madera seguridad 1
		  E3: Madera seguridad 2
		  A1: Armario
		  A2: Madera seguridad 1
		  A3: Madera seguridad 2
		  S1: Escaleras
		  S2: Mueble (cajonera o zapatero)

2.4-Fases del mueble 
Comienza con un módulo base compuesto a medida y al gusto. Seguidamente 
elegiremos su función, sería la de escritorio o armario.
Después elegiríamos la versión de las partes complementarias. En el caso del 
escritorio podríamos elegir con cubrimiento hasta arriba formando biblioteca 
o el escritorio solamente sin nada encima. También podremos elegir el tipo de 
pieza de seguridad o barandilla de madera.
En el caso del armario tendríamos la opción de adaptarlo a cualquier cuarto 
ya que ha sido estudiado para que ninguna ventana perderse por el mueble.
Por último elegimos las escaleras y el mueble complementario que ha sido 
diseñado para que pueda rotarse y siga funcionando igual.
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ORDEN Y ESPACIO
Versatily surgió de la idea de organizar un espacio
mediante sectores de uso.
En cada zona hemos optimizado todos los recusros para
generar un mobiliario único en su diseño y aprovechando 
todo el espacio posible con diferentes funciones.
Cada modelo será definido por el usuario y adaptado
de la mejor manera para la estancia.
Todos los clientes tendrán un trato de primera mano con
el fabricante.
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MARKETING
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estratégico
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DAFO

DEVILIDADES: Las principales devilidades son el transporte y que el montaje tiene que  
hacerlo un técnico específico, ya que queremos que nuestros clientes tenga una buena 
visión de su compra.

FORTALEZAS: Una de nuestras fortalezas que tiene nuestra marca, es la adaptación a 
cada lugar que podemos ofrecer. También nuentro compromiso en crearles el espacio 
perfecto y que su transporte y montaje no le suponga nada al cliente.

AMENAZAS: Una de las amenazas que pueden surgir es aue copien la idea y hagan 
fabricación en masa.

OPORTUNIDADES: Una de la mayor oportunidad la cual se ha acoplado con laq 
estrategia de mercado es la siguiente.
Comercializar nuestro producto en residencias de estudiantes, internados, colegios...
El ahorro de espacio y la productividad casan perfectamernte con nuestro producto
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Abarcaremos dos grandes estrategiascomerciales, una 
para empezar a conocer nuestra marca.
Y la otra será para promover un uso  el cual organiza 
un espacio tan importante como un dormitorio. 

La primera gran estrategia será hacer 5 sorteos re-
partidos por toda España, el cual regalaremos nuestro 
producto.

Uno de ellos será mediante sorteo en redes sociales y 
los otros, cojeremos un equipo y iremos a diferentes 
ciuades para intentar “dar el cante”.
La estrategia consiste en dejar el mueble montado en 
el centro de una parque con una nota diciendo que se 
regala.
Con esto se espera que la noticia aparezca en algún
 medio de comunicación gratuitamente.
Las siguientes semanas haremos lo mismo.
Si por algún motivo no se puede realizar. Hablaremos 
con algún restaurante, bar, cafetería o similar por si 
quisiera colaborar con nosotros a cambio del mismo 
mueble para sortearlo en su local y atraer mayor clien-
tela ese día.

ESTRATEGIA- ONE 

TIPO DE CLIENTES 

INDIVIDUAL 

MEDIO DE CONEXÍON
B

A
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TIPO DE CLIENTES 

COLECTIVO

MEDIO DE CONEXÍON

1

2

Consiste en llegar a zonas donde nuestro producto 
pueda comprometerse con una directiva que necesite 
camas,escritorios y armarios que en el estudio que he 
generado da las siguientes: Residencias, centros de 
acogida, internados, colegios etc... 
Nuestro producto se inventó para llegar a todo tipo de 
cpersonas, y en estos lugares podria ayudar bastante 
para organizar espacios y que todo el mundo tuviese su 
zona de estudio, cambiarse o dormir entre otros.
La idea consiste en crear un concurso de Diseño el cual 
una vez al año se escogerá un modelo reinventado de 
nuestro producto. Ya sea en marteriales, aspecto, funcio-
nalidad.
El ganador podrá elegir entre un regalo o un producto. 
Con esto vamos a conseguir dos aspectos fundamentales 
de la marca:

Dar oportunidades a todo tipo de chavales a que su 
idea pueda llevarse a cabo y regalarle una unidad de su 
diseño.
 
La segunda idea fundamental de esta estrategia es la 
constante renovación y reinvención.

ESTRATEGIA- TWO
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PROGRAMA ESTABLECIDO / 7 MESES

PROGRAMACIÓN ENERO-JULIO

BÚSQUEDA DE CLIENTES EN RESIDENCIAS,COLEGIOS...

BÚSQUEDA DE CLIENTES EN COMERCIOS

ANUNCIOS EN REDES SOCIALES (HORA DE ALMUERZO)

ANUNCIOS EN REDES SOCIALES (HORA DE ALMUERZO)

ANUNCIOS EN REDES SOCIALES (HORA DE ALMUERZO)
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ENERO

OBSERVACIONES

INICIO INSCRIPCIÓN CONCURSO
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FEBRERO	

OBSERVACIONESOBSERVACIONES

PUBLIDIDAD DEL CONCURSO
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MARZO

OBSERVACIONES

PUBLIDIDAD DEL CONCURSO
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ABRIL

OBSERVACIONESOBSERVACIONES

CIERRE INSCRIPCIÓN CONCURSO
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MAYO

OBSERVACIONES

SE ELIGE UN 60% DE LOS MEJORES RESULTADOS
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JUNIO

OBSERVACIONESOBSERVACIONES

SE PREPARA EL GANAROR
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JULIO

OBSERVACIONES

ENTREGA DE PREMIOS Y ACTO BENÉFICO
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X REALIZADO
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